3D Turbo - Fonctions Nouvelles v19

3D Turbo v19.03

La onzieme révision majeure de 3DTurbo
Vous trouverez ci dessous les améliorations apportées par la
version 19.03

3D Turbo 19.02 fonctionne sous MacOsX 10.7 Lion, 10.8 Mountain
Lion, 10.9 Mavericks, 10.10 Yosemite ou 10.11 El Capitan

nous avons ajouté des fonctions importantes pour :

BIM / IFC
La Visualisation
La Cotation
Le Dessin et la Modélisation

Nous vous invitons a parcourir ce document pour découvrir les
nouvelles potentialités de 3D Turbo et a consulter la
documentation utilisateur pour en apprendre les détails.

3D Turbo est congu, développé par :

SOFT'X 6 allée des Charpentiers
78320 Le Mesnil St Denis
GSM : 06 64 26 97 65
MAIL: turbo3d@online.fr

édité et distribué par
iluac Software
http://www.iluac.com

VERSION 2016
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BIM/IFC

Le BIM c’est maintenant! Le Building Information Model (en frangais MIB : Modélisation
des Informations du Béatiment) devient un standard international de conception,
d’échange de données et de gestion. Son format de Fichier IFC va devenir le standard et
probablement, a terme, détronera le DWG et les autres formats propriétaires.

Cette méthodologie impacte directement les méthodes de travail. Elle implique une forte
discipline organisationnelle a tous les niveaux, y compris celui de la conception.

C’est pourquoi 3D Turbo permet désormais le typage fort de diverses entités
organisationnelles internes et propose de nouvelles méthodes de structuration des
projets.

Les entités structurantes de 3D Turbo sont :

Les Calques

- Les Groupes de calques ( également nommés : Combinaisons )
Les Objets

- Les Groupes d’'objets ( Objets Péres / Fils )

Chacune de ces entités est dotée d’une fonction de création / modification de typage.

En dehors d’un projet BIM, il n’est pas nécessaire de typer quoi que ce soit. Mais si le
projet 3D Turbo doit s'insérer dans une chaine collaborative autour de la norme BIM, il
convient, dés la conception, d’adopter une structure de calques et une typologie d’entités
adaptée,

Si le projet 3DTurbo provient d’'une chaine collaborative (via le format IFC), les entités
sont déja pré-renseignées. Dans ce cas il convient de ne pas modifier le typage, au
risque d’endommager la cohérence du projet BIM.

Dans 3D Turbo, le typage des entités est réalisé a 'aide d’'un menu standard placé dans
les divers dialogues de gestion des entités :
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Undefined

IfcBuildingElementProxy ~
IfcSlab ~
Ifcwall ~

IfcDoor ~
IfcWindow ~
IfcColumn ~
IfcRoof ~
IfcBO2am ~
IfcCovering ~
IfcStair ~
IfcStairFlight ~
IfcRamp ~
IfcRampFlight ~
IfcRailing ~
IfcCurtainWall ~
IfcFooting ~
IfcMember ~
IfcPile ~
IfcPlate ~

IfcTendon ~
IfcTendonAnchor ~
IfcReinforcingBar ~
IfcReinforcingMesh ~

IfcSite ~
IfcBuilding ~

¥ IfcBuildingStorey ~
IfcSpace ~

IfcProxy ~
IfcFurnishingElement ~

Menu de Typage BIM

Fonctionnalités v19

non défini

Elément de construction anonyme (non classifiable)
Dalle
Mur, CLoison,...

Porte

Fenétre, Porte_Fenétre, Lucarne, Chien assis,...

Pilier, Poteau, Pieux

Toiture compléte

Poutre, Support, Passage de cables,...

Plafond, Plancher, Revétement, Gaine, Isolation, Couvertur:
Escalier complet, Perron...

Volée d'escalier

Rampe d'accés inclinée entre niveaux

Volée de rampe

Ballustrade, Balustre, Rampe, Lisse, Main courante, Garde-(
Mur-rideau, Facade-rideau

Fondation, Semelle, Longrine, Radier,...

Panne, Chevrons, Liteau, Poutrelle, Support,...

Pieu, Pile de fondation,...

Panneau, Plaque en métal, verre,...

Fer a béton, Chainage, Treillis, Tige, Cable de pré/postcon!
Accroche de Cable de pré/postcontrainte

Barre de renfort

Treillis de renfort, Armature

Site

Batiment

Etage

Piéce, Espace dans un batiment

Elément anonyme (non classifiable)
Elément de mobilier (meuble, accessoire, ameublement, ...

En clair... touche alt pendant ’affichage)
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TYPAGES DES ENTITES
Typage des Calques

Propriétés du Calque

Renommer "Dalle" en...

IfcSlab ~ <

Inspecteur / Editeur

Révéler Annuler Refaire Double cliquer pour éditer une propriété -
N° Nom On V_en Coul. Type Traits 1/100 BIM
40 | 3DR-1:MURS & loo0 —M8M————— 10 IfcWall
41 | 3DRO: Dalles g Mooz —mM8m ——— 10 IfcSlab
42 | 3DRO:Murs g |Mes —m 10 IfcSlab
43 | 3DRO: Escaliers g Mooz —mM8m ——— 10 IfcStair
44 | 3D RO : Menui...ies extérieures g |M228 —MMM 10 IfcWall
45 | 3D RO : Toitures g Moy —m8F ——— 10 IfcRoof
46 | 3D RO : Cloisons g |Mes —m 10 IfcWall
47 | 3D RO : Menui...ries intérieures g 228 —F——— 10 IfcPlate
48 | 3D RO : Plafonds g |(Mo2a| —M 10 IfcCovering
49 3D RO : Sanitaires Ol M1z ———
Calgues Calgues sélectionnés Propriétés Combinaisor
Nouveau Nouveaux Activer Désac. Tout ERLEL &1 Propager Activer... | |
Type de Trait [ | Lock
Insérer Reculer Détruire ) — Sélecter
e e Epaisseur BIM e

Typage des Groupes de Calques

Combinaisons de Calques

| IfcBuildingStorey ~ 9l 000 - calque 0

Combinaisons Calgues
Etage RdC (0010)-Dalle
Etage 1 (0011)-Murs

Etage 2 (0012)-Cloisons
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Typage des Objets

Gestion des Objets

o Bib Snap DB Blocs

013 - Fenétre
» FEN AL PL#001

Moeuds: 28 - Faces: 24 - Couleur: 77

Créer —1 Effacer
Standard B

IfcWindow ~

élections successives :

Dans la Base de Donnée des Objets, on peut spécifier (ou consulter) la typologie des
Objets et insérer des informations spécifiques.

'@ Gestion des Objets
Objets Bib Snap m Blocs
Objets... FEN AL PL#001 Rubrigue... IDIFC
IDIFC

|-->Type: Huisserie Aluminium
|-->Description: PREFAL Camme Renotradi 4/16/4 ITR gaz argon

BIM: IfcWindow

Type Huisserie Aluminium 2 Dictionnaire

PREFAL Gamme Renotradi 4/16/4 ITR gaz argon

Info

Cet ensemble d’informations suivra I'objet pendant toute sa durée de vie, quel que soit
lintervenant dans le processus BIM.
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Un dictionnaire de typage est fourni. Il est éditable et peut étre enrichi selon les besoins
propres. Doublé par un Menu Pop-Up, il permet d’insérer rapidement les caractéristiques
standard d’un objet.

Gestion des Types

DICTIONNAIRE DES TYPES

Cliguer ici pour inverser la liste
Fenétre isolante

Huisserie Aluminium

Isolant Laine de Verre
Panneau Acoustique
Rupteur Thermique
Corniche

Colonne

Herse

Portail Motorisé

+|[=|[=][- @ Trier

BIM: IfcWindow
Fenétre isolante

Huisserie Aluminium
Isolant Laine de Verre
Panneau Acoustique
Rupteur Thermique
Corniche

Colonne

Herse

Portail Motorisé

Type Huisserie Aluminium

Info PREFAL Gamme Renotradi 4/16/4 ITR gaz argon ‘

EDITEUR DE COMBINAISONS DE CALQUES

Ce nouvel outil d’organisation des Calques permet la Création / Modification / Rangement
de Combinaisons de Calques sans manipulation graphique, avec pré-visualisation.

Combinaisons de Calques
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IfcBuildingStorey ~ 000 - Calque 0 52
Combinaisons Calgues
Etage RdC (0010)-Dalle
Etage 1 (0011)-Murs
Etage 2 (0012)-Cloisons

(0013)-Fenétre
(0014)-Portes
(0015)-Fscaliers

r N r " r 2 J — r . —
+|[z][=] [- & Trier +|| - © Nom Trier
=] Numéro
Activer Ajouter ’a
Aligner Retirer Annuler “
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GESTIONNAIRE DE RANGEMENT DU BUREAU

Ce nouvel outil permet une réorganisation visuelle et fonctionnelle du Bureau des
Calques, allant de pair avec les nouveaux besoins structurels d’un projet a la norme BIM.

Rangement du Bureau des Calgues
Tranches de Calques

De A Nb _ Aligner _

20 99 20 ~

100 149 10 Aligner et Tasser
150 200 15 <- Aligner avec Tranches

Réorganiser le Bureau

Eliminer les Calques vides

Le Bureau des Calques est réorganisé en conséquence :

(217
(53] 154]155]1156]  [158](159] 160] 161)(162](163] 164]

(130](a31352) 133 34l 135l s3] 137] 13e] 130]
(14|113]116]
100] 101] 102] 103] 104] 105] 106]
<80]_81][ 82| 83| 84| 85| 86] 87| 88|, 89|, 90]. 91 92| 93] 94l 95| 95] 97| 98] 93]
«60]_61] 62| 63] 64| 65] 66] 67| s8], 69|, 70l 71 72| 73] 74l 75] z6]. 77| 78] 79|
_40]_41][ 42| 43][_44]_45]_46] 47| 48] 49| 50| 51] 52].:53] 54] 55| 56] 57| 58].59]
20)_21) 22| 23] 24] 25] . 26] 27] 28] 29] 30].31] 32| 33].34].35] 36] 37] 38] 39|
0 M2 s e 2 sl elThl  CaalaslCralasl el izl sl tol

D’autres outils BIM suivront trés prochainement :
- Ouitils de Gestion pour les BIM managers en agence

- Ouitils de conversions de multiples formats vers et depuis le format IFC
- Logiciels nomades intégrés autour du BIM / IFC
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COTATIONS DIFFERENTIELLES

@ Affichage des Cotes Différentielles
_',‘7; Créations des Points Ideaux

Résolution d’une Triangulation

Un nouveau dispositif de Cotation appelé « Cotation diférentielle » permet :

- D’afficher a la demande la valeur d’'une Cote par rapport a une valeur de
référence et une valeur de précision.

- La création des « Points Idéaux », qui sont les points représentatifs de la
valeur de référence exacte.

S’utilise pour :

- La création de plans le plus proche possible de la réalité a partir d’'un relevé
(cotes de contréle, triangulations,...),

- La vérification et redressement de plans existants par déplacement sur les
points idéaux,

- Larésolution de triangulations douteuses ou imprécises,

- La résolution de Points Idéaux.

La Cotation Différentielle s’applique a toutes les cotes, linéaires, angulaires, surfagiques
et volumiques.

Une cote différentielle se paramétre dans son style en utilisant un nouveau méta-
caractére qui précise la valeur de référence et la tolérance.

\M \(...) - Coet. multiplicateur
\[2600]\R2

\[Ref]\Rn - Valeur de Référence et Précision

5 nouvelles variables systtme R1 a R5, paramétrables par l'opérateur donnent 5
possibllités de tolérance différentes.

La fenétre de Style de cote contient en outre 3 boutons supplémentaires :
< >
Emc

Les boutons de couleurs permettent de choisir une couleur d’affichage pour les cotes en
dessous ou au dessus de la tolérance .

Le bouton A permet d’afficher ou masquer I'affichage différentiel.
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1400

[2600] + 100

| 1200
[1148) + 52
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Points Idéaux

Les point idéaux sont les points théoriques issus de la valeur de référence d’'une cote
différentielle.

2 nouvelles fonctions permettent de créer les points idéaux d’une sélection de cotes. A
position des Points Idéaux est relative au type de cote. (Plus d’informations dans la
Documention de 3D Turbo).

Points idéaux de cotes linéaires :

C Points idéaux
, ZSO.!BO cmi ,
A | ATocm]+ 105.00mmN_ |
2 A ! . . i
; 70.00 cm !
; 70.00 cm 5
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BOOLEENS 2D SUR POLYGONES ET GROUPES

4 puissantes fonctions de calcul d’intersection de Polygones permettent de créer toutes
sortes de profils 2D complexes.

S’utilise pour le dessin mais aussi la modélisation en conjonction avec les fonctions de
Sculpture ( Extrusion, etc... )

Union de Polygones
Intersection de Polygones

Soustraction de Polygones

e e

Ou Exclusif ( Eclatement ) de Poygones

AunionB A lnter B - B-A

La puissance du systéme réside dans le fait que :

* on peut combiner des Groupes de Polygones (objets Pere / Fils),
* |l n’y a pas de limite au nombre de Polygones par groupe

* |l n’y a aucune obligation d’orientation des Polygones,

* Fonctionne avec des Polygones ouverts,

e Chaque opération délivre des Objets signifiants pour les types de contours
générés,

* Fonctionne dans toutes les Vues orthographiques.
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2 jeux d’objets
complexes
a combiner

Union

génére une
surface a trous

Intersection

Soustaction
A-B

Soustaction
B-A
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Gestion des Objets

Snap DB

Blocs

000 - Calque 0

v A

REC

REC#003

REC#004

)

)
)
1
1 REC#002
)
1

REC#005

Ooo0ooodg

REC#006

REC#001
REC#007
CIR

Gestion des Objets

o Jcl Bib Snap DB

Blocs

002 - Calque 2

v BOOL2D
CONTOUR
—* HOLE
HOLE#001
HOLE#002
HOLE#003
HOLE#004
HOLE#005
HOLE#006
HOLE#007
HOLE#008
HOLE#009

Gestion des Objets

Bib Snap DB

Blocs

003 - Calque 3

~
<

¥ BOOL2D#001
CONTOUR#001
CONTOUR#002
CONTOUR#003
CONTOUR#004
CONTOUR#005
CONTOUR#006
CONTOUR#007
CONTOUR#008
CONTOUR#009
CONTOUR#010

Gestion des Objets

Bib Snap DB

Blocs

004 - Calque 4

A
<

v BOOL2D#002
CONTOUR#019
CONTOUR#020
CONTOUR#021
CONTOUR#022
CONTOUR#023
CONTOUR#024
CONTOUR#025
CONTOUR#026
CONTOUR#027

Oooooo

Gestion des Objets

Objets J:1l} Snap DB

Blocs

005 - Calque 5

v BOOL2D#003
CONTOUR#043
CONTOUR#044
CONTOUR#045
CONTOUR#046
CONTOUR#047
CONTOUR#048
CONTOUR#049
CONTOUR#050
CONTOUR#051
CONTOUR#052
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Exemple de création de Mur en 3 opérations

1) Positionnement de multiples éléments de percement

2) Soustraction 2D avec facétisation automatique du résultat

3) Push /Pull du Sculpteur

Fonctionnalités v19

Gestion des Objets

e Bib Snap DB Blocs |

000 - Calque 0

Exterieur

" Asoustraire
Porte
Fenétre#001
Fenétre#002
Oeil de boeuf

l:l Effacer

Undefined

(o] o)

Sélections successives: 4§ O1

Gestion des Objets

Snap DB  Blocs

001 - Calque 1
v Fagade
HOLE
HOLE#001
HOLE#002
CONTOUR
Créer — | Effacer
Undefined

Sélections successives :

o4 ot

Extrusion - Push/Pull
Molette,Clavier,Pop-Up
Distance 81.0000

N Zone
© Paralléle ~
*) Directionnel
= == o ¥
_) Diagonale

Voir les Points de raccord
[T Masquer I'Original
Respect Arétes Virtuelles
Avec Peau

Avec Cloisons Externes
Avec Cloisons Internes
Souder le Résultat

[T Effacer les Faces de Base
[") Fusionner les Coplanaires

Planéité |0.1000
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Les Opérations sur Polygones répondent a 2 Effacer les Générateurs
options : Facetter le Résultat
- Effacement automatiques des Polys générateurs

- Facettisation automatique des profils résultants “

BOOLEENS ALTERNATIFS

Un nouveau dispositif nhommé « Booléens Alternatifs » permet de réaliser les 3
opérations booléennes de base (Union, Intersection et Soustraction).

&

Dans cette version, il est expérimental. A utiliser quand les booléens standard de 3D
Turbo ne délivrent pas un résultat satisfaisant.

Exemple fusion de 2 Murs créés précédemment (noter le traitement parfait des faces
superposées) :

&
i
V7
< L\
=
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MODELISATION / DESSIN
MODE ARCHITECTURE

Un mode de fonctionnement particulier de 3D Turbo, appelé Mode « Architecture »
permet de simplifier le travail de ceux qui modélisent trés fréquemment par extrusion ou
génération de volumes. C’est désormais le mode de fonctionnement par défaut de
3DTurbo.

Il concerne essentiellement la maniére dont sont créées les faces lors de fonctions de
création interactive.

Dans le mode de fonctionnement « géométrique », le sens des faces (et donc des
fonctions ultérieures sur ces faces) dépend du sens de description de leur contour
(Normale aux faces).

Dans le mode de fonctionnement « architecture », le sens des faces dépend du plan de
la vue dans lequelle elles sont créées. Ainsi, une face créée dans le plan de base XY
verra sa normale orientée le long de I'axe Z positif, quelle que soit la maniére dont cette
face a été créée. Les extrusions ultérieures seront donc naturellement réalisées en
élévation verticale.

Le passage d'un mode a lautre implique la modification de la clef de registre
« NormalsMode »

“Cobyright (humah-readable)® A vuirind ™ " Copyright @T1986%2016 Soft' ) - JP Harfraru~
I NormalsMode + String archi l
ObjectTvpes, ., . » v StEna +» IFCODbjectTypes.txt . .

GESTIONNAIRE DE TYPES DE TRAITS

Un gestionnaire des Types de Trait permet la Création/Modification/Gestion des Types
de Traits d’un projet. |l est acccessible depuis I'éditeur de Style de Ligne.
Consulter la documentation de 3D Turbo pour en connaitre I'usage détaillé.

Entrer les valeurs en 1/100 mm

(positive = trait négative = espace)

100 -1l00 0 0 0 0

+ - ~ Std Annuler “
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ROTATIONS INCREMENTALES

Pas angulaire ( en °)

a3 22.5° as* [0E) °
o o i

Rotation de la sélection d'un pas angulaire anti-horaire (Ctrl+A) (?)
Clic Droit  : Rotation de la sélection d'un pas angulaire horaire
Alt + Clic : Réglage des contraintes

Cette fonction permet d’appliquer, a la sélection courante, une rotation d’'un angle
préfixé, dans le sens anti-horaire (clic gauche) ou horaire (clic droit).

L’axe de rotation est toujours perpendiculaire au plan de la vue orthographique ou au
plan de la grille en perspective.
Cette fonction peut étre appelée pendant les translations interactives! voir ci-
apres.

RENDU X-RAY

|
[
)\

+—300 —+—300 —¢t—340 —¢

HHR AR o e §
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Ce nouveau mode de rendu permet de voir a l'intérieur des Objets par un mécanisme de
transparence automatique. Il démultiplie les possibilités de présentation de Projet.

Le rendu X-Ray se régle dans le pilote OpenGL. Il est sensible a toutes les options
OpenGL (Eclairage, Coupe, Fond, Animation, Mises en Page, Robots, POVs,...). La
transparence peut étre colorée avec la couleur du rendu Unicolore, et le degré d’opacité
se régle par un potentiometre de 1 a 50 %

Rendu Une fonction de

rendu

.4 Antialiasing Vecteurs . .
@ - supplémentaire

© Faces Cachée

Filaire Antialiasing Global permet d’activer

Fils Cachés | Fading des Vecteurs le mode X-Ray
~ ) en dehors du

Rendu Unicolo Av. Auto Ar. pilote

| Rendu Altitudinal

Transp. Diffuse 227472.3 232824.0
. Di — —

Avec Contours

Un ou plusieurs calques peuvent étre exclus de la transparence pour les faire apparaitre
clairement. L’ Inspecteur de calques présente un nouvelle colonne a cet effet :

000 Inspecteur / Editeur
Révéler Annuler Refaire Double cliquer pour éditer une propriété
Type Traits 1/100 BIM infos

10 Undefined N:7434 V:8369 C:0 F:10172 0:64 D:0
10 Undefined N:6718 V:7542 C:0 F:7412 0:254 D:24
10 Undefined N:136 V:206 C:0 F:108 0:19 D:0
10 = o o R e CHO B0 0D 0 o o
10
10
10 IfcSpace
10 IfcProxy N:7647 V:7559 C:0 F:13510 0.8
10 eFnrnichinaFlamant N:ANN V:422 M0 F:432 O

Calques Calgues sélectionnés

N I N ) Activer |~ Désactiver ~

Insérer

1
;
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ANAGLYPHES ET PAIRES STEREO

Ajoutez le Relief a vos perspectives !

@)

Relief | | Relief

Anaglyphe Paire Stéréo | | Anaglyphe BRZEIERSCHCT)

: Ecartement (cm - - Ecartement (cm
0 epel form) o = (cm)
6.5 6.5
" . _ N
@ o | Std. | | Propose | - W | Std. | | Propose |
© Couleur Gauche | Largeur Gauche |
- 500 Pixels
Semi Couleur Droite \ Droite \
e 176 Cm e
 Crisé Centrale | Centrale |
S — Gap S —
Dubois Anaglyphe | 10 Pixels Paire \
Nom du Fichier _| Ouvir dans Apergu Nom du Fichier | Ouvir dans Apergu
Anaglyph.png Enregistrer StereoPair.png Enregistrer
") Masquer les Outils | 7 m ] Masquer les Outils | 7 m
On trouve aisément des lunettes de lecture sur Internet On trouve aisément des lunettes de lecture sur Internet

3D Turbo propose toutes les fonctionnalités de Relief par les 2 techniques disponibles :

* Les anaglyphes dans leurs diverses variantes,
e Les Paires stéréo en vision directe ou croisée.

3DTurbo X (Verbiermichaudproduction 2.3dxx) Vue en Perspective (XY)

P ——
N
: —

e

Anaglyphe (a regarder avec des lunettes rouge/bleu
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Paire Stéréo en vision parallele

Les anaglyphes et paires stéréo fonctionnent avec toutes vues en perspective, filaires ou

faces cachées...
Les anaglyphes sur grand écran sont particulierement spectaculaires.

AMELIORATIONS

FAVORIS

Les « Favoris » sont une ensemble de réglages de 3D Turbo qui sont systématiquement
rétablis a chaque lancement.

Habituellement, 3D Turbo redémarre avec ses « Préférences », c’est a dire dans I'état

dans lequel on I'a quitté.
Les Favoris sont donc un jeu de préférences capturées a un instant précis et mémorisées

séparément.
Les Favoris contiennent 'ensemble des réglages de toute les fonctions et de tous les
dialogues flottants.

Les Favoris se capturent avec le bouton « Favoris » dans le dialogue des Préférences.

A Y

? Favoris Au Démarrage
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VISUALISATION

Camera Volante

La « Caméra Volante » est un nouveau dispositif instantané de déplacement de la
caméra perspective simplement en bougeant la souris avec l'aide des touches de
contréle.

Elle est disponible méme pendant les fonctions de dessin/modélisation.

Elle s’active en appuyant d’abord sur la touche Ctrl.

Ctrl + Déplacement souris : Panoramique
Ctrl + Alt + Déplacement souris : Avance / Recul
Ctrl + Cmd + Déplacement souris : Pivotement

Ctrl + Alt + Cmd + Déplacement souris : Traveling oX-0Z

Point Visé par double clic

Pour fixer le Point Visé de la caméra perspective, il suffit désormais de double cliquer
soit sur un point du modeéle, soit sur une face .

Le Point cliqué devient instantanément le Point Visé et se cale au centre de I'écran.
Extrémement pratique pour caler les Perspectives.

Sélection de Faces non planes

3D Turbo est assez tolérant sur la planéité
des facettes. Néanmoins un utilisateur peu
1 : ‘. expérimenté peut facilement créer des
s = facettes non planes ou modifier la planéité

des facettes existantes.

peut poser des problémes (ou des crash).
Lorsqu'on  sélectionne des  facettes,
3DTurbo calcule un coefficient de planéité

a . pour chaque facette et le compare a une
valeur de référence.

A 1 Dans certains cas, une face trés déformée
a
o - a

B = Si la planéité d'une facette est hors
- . tolérance, la facette sélectionnée est
affichée en rouge.

Voir la documentation chapitre 19.

Sélection de Faces en Profondeur

En cliquant plusieurs fois de suite au méme endroit de I'écran (en mode Sélection de
Faces), on sélectionne successivement les faces dans la profondeur de la perspective de
'avant vers l'arriére. Avec la touche Maj on opére de méme une sélection cumulative.
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Graphisme des Sélections de Vecteur

Le graphisme de pointage et sélection de vecteurs est rendu plus explicite en montrant le
sens dans lequel ce vecteur sera manipulé (Mesure, Parallélisme, Déplacement,

Elongations, etc.)
/’1; /
B

Support Retina

3D Turbo v19 fonctionne sur Ecran Retina.

MESURES

Les Mesure de Volumes et Cotations de Volumes pleins n'impliquent plus que les
objets mesurés soient correctement orientés au sens des opérations booléennes.

Il suffit que les objets mesurés soient fermés. Le sens des normales aux faces est
désormais indifférent a la mesure des volumes fermés pleins (non creux).

8300.1475 cm3
8300.1475 cm3

' . 8300.14‘75 cm3

Le systéme mesure également le volume des objets creux. Le nombre de cavités
internes peut étre quelconque. Néanmoins ce type d’objet doit répondre aux régles des
objets solides quant a ses normales aux faces.
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Volume Externe

.~-8300.15 cm3
y ’ Volume Cavité
‘./ - 4030.88 cm3
Volume Peau

4269.26 cm3

INTERACTIVITE

Sélection d’Objets

Dans toutes les opérations interactives qui demandent de choisir un ou plusieurs Objets,
on peut désormais pointer ces objets par une sélection dans la liste des objets du calque,
a n’importe quel niveau. Le pointage par un de leurs noeuds reste toujours possible ou un
mix des 2 méthodes.

Opérations concernées : Booléen 3D, Opérations sur Polygones, Création de surfaces a
trous , Liaison de courbes, Mesure de Volumes)

Translation Interactive

La translation interactive s’enrichit de 2 nouvelles possibilités :

- Basculement du Point Chaud

En appuyant sur la touche Espace pendant la translation d’une sélection, on change son
point chaud .

Un appui sur la touche Alt bascule entre le Point Chaud initial et le Point Chaud modifié.

- Rotation incrémentale pendant la translation

Si la nouvelle fonction de rotation incrémentale a été dotée d’un raccourci clavier, on peut
utiliser ce raccourci pendant le cours d’'une translation interactive.

Fonctionne également pendant I'extraction d’'un objet de bibliothéque.
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Palettes et Couleurs

Lorsqu’une Palette est affichée et que le curseur est déplacé hors de la Palette, il se
transforme automatiquement en Pipette, permettant de capturer une couleur a n’importe
quel endroit de I'écran (dans I'espace de 3D Turbo)

MISES EN PAGE

Diverses améliorations graphiques et la possibilité d’'insérer le presse-papier dans une
Vue, si le presse —papier contient une image ( Capture écran ou autre... )

Ieeles dn Document...

-

Insérer le Presse-Papier...

Fonctionnalités v19 Page 23 sur 25



3D Turbo - Manuel de I'utilisateur

CONVERSION DE TEXTE

La fonction de conversion de Texte en 3D (dans le menu contextuel du Calepin) a été
totalement ré-écrite.

Elle délivre des textes 3D parfaitement surfacés, normalisés, et préts pour I'extrusion,
pour toutes les Fontes, y compris les fontes exotiques.

Page 24 sur 25 Fonctionnalités v19



3D Turbo - Fonctions Nouvelles v19

EXTRACTION DE CALQUES

Dans la fonction du menu Fichier « Enregistrer une Copie... », il est maintenant possible
de n’enregistrer que les calques actifs en cochant la case :

Calques actifs uniquement

Format: Cad'X natif (.3dxx, .3dx) d
Avec Prévisualisation Collecter les Images Pour DataTransporter

Créer le Dossier du Projet

Vue Courante Icone

Ceci permet d’extraire d’'un projet n'importe quelle combinaisons de calques et de créer
un nouveau fichier avec ce jeu de calques. Toutes les dépendances (POV,
Combinaisons,...) sont automatiquement ajustées.

CORRECTIONS

* Tous les problémes ou imperfections signalés ont été corrigés.
* Beaucoup de suggestions ont été prises en compte
* Exports OBJ et STL : fins de lignes conformes Unix / Windows
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